BEEP

Fonction: Délivre un son par le haut-parleur

Format: BEEP <hauteur de son>, <durees>

Exemple: BEEP 1002

CIRCLE

Fonction: Trace un cercle

Format: CIRCLE [STEP] (<coordonnée x>, <coordonnee y>},
< rayon =

Exemple: CIRCLE (98,16)8

CLEAR

Fonction: Initialise les variables et définit la zone de memoire a
utiliser.

Format: CLEAR [<variable de caracteres> [ <limite superieure
de la zone réservee a l'utiisateur = ]

Exemple: CLEAR 100 500

CLOAD

Fonction: Charge un fichier a partir d'une bande cassette

Format: CLOAD [ <désignation de fichier>""]

Exemple: CLOAD "PROG-1"

CLOAD?

Fonction: Vérifie la présence d'un fichier sur bande cassette

Format: CLOAD? |" < désignation de fichier="'|

Exemple: CLOAD? "PROG-1"

CLS

Fonction: Affiche 'ecran.

Format: CLS

Exemple: CLS

CONSOLE

Fonction: Fixe I'état de la console

Format: CONSOLE [<ligne de début du roulement=] [[<nombre
de lignes de roulement>] [|<commutateur d affichage
des touches = ][ [ < commutateur de déclic des touches = |
[[ < commutateur de répétition des touches > [[ll]

Exemple: CONSOLE 121,01

CONSOLE @

Fonction: Met en et hors fonction le haut-parleur, initialise les
touches définies par I'utiisateur et fixe le mode du clavier

Format: CONSOLE @ |[[<commutateur de reveil>] [[<defini-
tion =] [ | < mode du clavier =[]

Exemple: CONSOLE @ .3

CONT

Fonction: Reprend I'exécution du programme apres son arret,

Format: CONT

Exemple: CONT

CSAVE

Fonction: Sauvegarde le programme en zone texte de la memoire
sur bande cassette.

Format: CSAVE " <désignation de fichier ="

Exemple: CASVE "FROG"

DATA

Fonction: Definit les valeurs a lire par 'instruction READ.

Format: DATA <constante> [,<constante> .. ]

Exemple: DATA 1, X077, "CANON COMPUTER" 3

DEFFN
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Fonction: Dé&linit une fonction.

Format: DEFFN <nom> [(<argument> [ <argument> .Jj]=
< définition de la fonction >

Exemple: DEFFNZ (X, Y) =X ®2+Y 23 +6

DEFINT/SNG/DBLISTR

Fonction: Declarent les types de variable,

Format: DEF <type> < gamme(s)de lettres>

Exemple: DEFINT |-N X

DELETE

Fonction: Supprime un fichier de la zone pour fichiers en RAM.

Format: DELETE ' <désignation de fichier>" ['“<type de
fichier>""|

Exemple: DELETE "SAMPLE'", "P"

DIM

Fonction: Declare un ou plusieurs tableaux, A

Format: DIM <nom de variable > (< valeur maximum de l'indice >
[, < valeur maximum de l'indice > ... ]} [, < nom de variable >
(< valeur maximum de l'indice > [, <valeur maximum de
I'indice >...])...

Exemple: DIM AR100), B{18,16)

DIR

Fonction: Affiche le contenu de la zone pour fichiers en RAM

Format: DIR [# <numero de fichier = |

Exemple: DIR#1

END

Fonction: Termine |'exécution d'un programme,

Format: END

Exemple: END

ERASE

Fonction: Elimine un ou plusieurs tableaux

Format: ERASE <nom de variable en tableau> [,<nom de
variable en tableau = .. ]

Exemple: ERASE A BF

ERROR

Fonction: Simule |'occurence d'une erreur

Format: ERROR <numéro d'erreur =

Exemple: ERROR 200

EXEC

Fonction: Exécute un programme en langage machine

Format: EXEC <adresse de depart>

Exemple: EXEC &H3000

FOR TO STEP..NEXT

Fonction:
Format:

Exemple:

FSET

Fonction:
Format:
Exemple:

Execute une série d'instructions de maniere repetitive,
FOR <wvariable> = <valeur initiale> TO <valeur

finale = [STEP <increment > |

NEXT
FOR I=1 TO 10: NEXT

Fixe la dimension de la zone pour fichiers en RAM
FSET =<dimension de la zone pour fichiers =
FSET 1024



GOSUB ~ RETURN

Fonction: Exéecute un sous-programme.
Format: GOSUB <numéro de ligne >
Exemple: GOSUB 1000

GOTO

Fonction: Change le déeroulement du programme,
Format: GOTO <numéro de ligne =
Exemple: GOTO 2000

IF ~-THEN ~ ELSE

Fonction: Décide de la condition spécifiée par une expression logi-
que
Format: |F <expression logique >
THEN |= instruction > |
< numéro de ligne >
GOTO <numero de ligne >
Exemple: IF A=0 THEN 100 ELSE A=0:GOTO 200

INIT #

Fonction: Met un dispositif en service.
Format: INIT# <numéro de fichier >, " < descripteur de fichier =
[| < dimension de fichier = |[ < type de fichier>""| ]

< cadence de transmission > “"mode ="’
Exemple: INIT#2 “FICHIER1™, 100,'D"

INPUT

Fonction: Introduit des données dans des variables,

Format: INPUT ['"<chaine d'appel>'";] <wvariable>
I, <variable = |

Exemple: INPUT “VOTRE NOM''; NE

INPUT #

Fonction: Lit des donnees dans un fichier et les attribue a des
variables

Format: INPUT# < numéro de fichier >, <wvariable > [, <vanable > |

Exemple: INPUT#1AEBS

LET

Fonction: Attribue une valeur a une variabie.
Format: [LET| <variable > = <expression >
Exemple: LET Pi= 2.1415926535898

LINE

Fonction: Trace un trait.

Format: LINE [STEP| [(<coordonnée X=>, <coordonnée
Y = H{STEP] { < coordonnee X >, <coordonnee Y =)

Exemple: LINE (00-119,31)

LINE INPUT

Fonction: Entre un trait entier

Format: LINE INPUT ["<chaine dappel>"] <variable de
caracteres »

Exemple: LINE INPUT “"QUEL EST VOTRE NOM™, N3

LINE INPUT #

Fonction: Entre un trail complet a partir d'un fichier.

Format: LINE INPUT # <numéro de fichier > < variable de
caracleres >

Exemple: LINE INPUT#1, NE

LIST

Fonction: Affiche une liste (compléte ou partielle) du contenu de pro-
gramme en zone texte de la mémoire.

Format: LIST [<numéro de la ligne de départ> ] [-[<numero de
ligne finale = ||

Exemple: [ |ST100-200

[ELSE | < instruction > ]
< numero de ligne =
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LIST @

Fonction: Affiche, ligne par ligne, le contenu de programme en zone
lexte de la mémoire,

Format: LIST @[<numéro de ligne de départ>] [{<numero de
ligne finale =]

Exemple: LIST @ 100-200

LIST #

Fonction: Délivre (complétement ou partiellement) le contenu d'un
programme en zone texte de la mémaoire a la zone pour
fichiers.

Format: LIST [@|# <numéro de fichier >, [<numeéro de ligne de
départ > ] [{ < numéro de ligne finale > |

Exemple: LIST#1,100-

LLIST

Fonction: Délivre (complétement ou partiellement) le contenu d'un
programme en zone texte de la meémoire vers une im-
primante.

Format: LLIST [<numéro de ligne de départ>] [{<numero de
ligne finale > ||

Exemple: LLIST

LOAD

Fonction: Charge un programme d'un fichier en zone texte de la
memaoire.
Format: LOAD " <descripteur de fichier=""|,
< dimension de fichier >
< cadence de transmission > ‘
[ ‘ < type de fichier>" |[|
“<mode >
Exemple: LOAD “OPT:” 2400,"B"

LOAD?

Fonction: Vérifie le contenu d'un fichier de programme.
Format: LOAD? " <descripteur de fichier>"1,
< dimension de fichier »
< cadence de transmission =
[, ] < type de Iichier::"‘ﬁ
“"amode>"
Exemple: LOAD? CASI:"

LOCATE

Fonction: Déplace le curseur
Format: |LOCATE < position horizontale >, < position verticale >
Exemple: LOCATE 100

LPRINT

Fonction: Délivre une donnée a l'imprimante graphique.

Format: LPRINT [[<format de caractére>] [, <couleur=]}][]
[USING "' <format de caractére>'";] [<expression>
[, < expression>...||

Exemple: LPRINT [N.O] “CANON"
LPRINT [ 2], USING " # # #" A B
LPRINT U$

MOTOR

Fonction: Enclenche le moteur d'un enregistreur a cassette
Format: MOTOR [ |ON |]
] F

Exemple: MOTOR ON
NEW

Fonction: Efface le programme en zone texte de la memaoire,
Formal: NEW
Exemple: MNEW

NEXT

Fonction: Indique !a fin d'une boucle
Format: NEXT | <variable > [, <variable> ]|
Exemple: NEXT 1 J



OFF

Fonction: Coupe {alimentation du x-07

Format: OFF |1
2

l

Exemple: OFF
ON ERROR GOTO

Fonction: Définit la ligne de destination d'un branchement en cas
d'erreur

Format: ON ERROR GOTO <numero de ligne >

Exemple: ON ERROR GOTO 100

ON ~GOSUB/ON ~GOTO

Fonction: Effectue un branchement & une ou plusieurs lignes en
fonction de la valeur d'une expression.
Format: ON <expression > !GDSUB < numéero de ligne, >
GOTO
[, <numero de ligne ;> ...}
Exemple: ON | GOSUB 100,130,230,250

OouT

Fonction: Deélivre une donnée au port de sortie,
Format: OUT <adresse du port>, <expression>
Exemple: OUT &H7F, &HB4

OuUT #

Fonction: Déalivre une valeur vars un fichier extaerne
Format: OUT# <numéro de fichier >, <expression >
Exemple: OUT#1,18

POKE

Fonction: Inscrit une valeur numerique en memaoire.
Format: POKE <adresse >, <eaxpression >
Exemple: POKE &HOCOO, &HCY

PRESET

Fonction: Efface un point
Format: PRESET [STEP](<coordonnée x>, <coordonnee y>)
Exemple: PRESET (40 25)

PRINT

Fonclion: Délivie une donnée sur I'écran.
Format: FRINT [<expression > [[. | < expression > |j

Exemple: PRINT "CA”", "NO7 "N"3#*2
7 HCANON"
PRINT USING

Fonction: Délivre des constantes numeénaues ou de caractéres
selon un format détermine.

Format: PRINT USING '"<chaine de farmats>' [, <expres-
sion>> ]

Exemple: PRINT USING “# ## A

PRINT #

Fonction: Délivre une donnée a un fichier )
Format: PRINT# <numéro de fichier>, [USING “ <chaine de
farmat = ""| | < expression > [H < gxpression = .||

Exemple: PHRINT #1, "CANON"

PSET

Fonction: Trace un point
Format: PSET [STEP] (<coordonnée x>, <coordonnée y>)
Exemple: PSET (40.25)

READ

Fonction: Lit des constantes dans une instruction DATA et les at-
tribue & des variables.

Format: READ <variable> [, <variable> ]

Exemple: READ A, [, MS

REM

Fonction: Insere une remarque,

Format: KREM |<remargue >]

Exemple: REM: % « COMP# #
CANON

RESTORE

Fonction: Reéutilise un jeu de donnees.
Format: RESTORE | <numeéro de ligne > |
Exemple: RESTORE 1000

RESUME

Fonction: Reprend ['exécution d'un programme aprés une
procéedure de traitement derreur.
Format: RESUME [ |NEXT
< numero de ligno =
Exemple: BESUME 100

RETURN

Fonction: Indique la fin d'un sous-programme,
Format: RETURN
Exemple: RETURN

RUN

Fonction: Exécute le programme dans la zone texte de la mémoire.
Format: RUN |<numéro de ligne =]
Exemple: RUN 1000

RUN “descripteur de fichier”

Fonction: RUN “[RAM:] <désignation de fichier>" [ <type de
fichier ="}
Exemple: RUN "RAMFICHIERT"

SAVE

Fonction: Sauvegarde le programme se trouvant en zone texte de la
memaoire sur un fichier externe,

Format: SAVE ' < descripteur de fichier>"" [,

< dimension de hichiar >

< cadence de transmission >

[, | < type de fichier>" | [l

“emode="

Exemple: SAVE “OPT” 1200°B"

SLEEP

Fenction: Conserve I'affichage, les variables, etc. lorsque 'alimenta-
tion du X-07 est coupée.

Format: SLEEP

Exemple: SLEEP

STOP

Fonction: Termine I'exécution d'un programme.
Format: GS5TOF
Exemple: STOF
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TROFF

Fonction: Termine le mode de mise au point ligne par ligne.

Format: TROFF

Exemple: TROFF

TRON

Fonction: Affiche la ligne élant executée.

Format: TRON [# <numeéro de fichier > |

Exemple: TRON#1

Fonctions

ABS

Fonction: Produit la valeur absolue d'un expression numerique.

Format: ABS {<expression numeérigue >}

Exemple: PRINT ABS (—1.8)

ALMS

Fonction: Ragle I'alarme :

Format: ALMG="[<année>=) [<mois>], [<our>] |<jour de la
semaine > |, [ < heures>= |, [ <minutes > |

Exemple: ALME ="1983/ &H13 815"

ASC

Fonction: Froduit le code du premier caractere d'une expression en
chaine.

Format: ASC (< expression en chaine )

Exemple: PRINT ASC ("A7)

ATN

Fonction: Produit la wvaleur de larctangente d'une expression
numerique en radians

Format: ATHN (< expression numerigue )

Exemple: A= ATHN (0.5

CDBL

Fonction: Convertit la valeur d'une <expression numerique> en
une constante de type nombre réel a double precision,

Format: CDBL (< expression numerique == |

Exemple: A# =CDBEL (B!

CHR$%

Fonction: Froduit le caractére specifié par son code.

Format: CHRS (<code de caractere >}

Exemple: PRINT CHR}(&H41)

CINT

Fonction: Converlit la valeur d'une expression numergue en une
constanta de type entier

Format: CINT {<expression numerigue =)

Exemple: A% =CINT (B #)

COS

Fonction: Produit la valeur du cosinus d'une expression numerigue
en radians

Format: COS (< expression numerique > )

Exemple: A=CO5 (3.1415926535898/3 )

CSNG

Fonction: Convertit la valeur d'une exression numerigue en une con-
stante de type nombre entier a simple precision

Format: CSNG (< expression numerigue =)

Exemple: A! = CSNG (B#)

CSRLIN

Fonction: Produit la position verticale du curseur sur ['ecran.

Format: CSBELIN

Exemple:

¥ = CHSLIN

.'_' Fanctiﬂm$ .

DATES

Fonction:
Format:
Exemple:

ERL

Fonction:

Format:
Exemple:

ERR

Fonction:
Format:

Exemple:

EXP

Fonction:

Format:
Exemple:

FIX

Fonction:
Format:
Exemple:

FONTS

Fonction:
Format:

Exemple:

FRE

Fonction:

Format:
Exemple:

HEX$

Fonction:

Format:
Exemple:

INKEY$

Fonction:
Format:
Exemple:

INP

Fonction:
Format:

Exemple:

INSTR

Fonction:
Format:

Exemple:

Regle le calendrier
DATES = '[<annee > J[<mois> || < jour=]"
DATES = ''1983/8/22"

Produit le numeéro de ligne du programme sur laguelle une
erreur s'est produite,

ERL

L =ERL

Produit le code d'erreur de la cause d'une erreur.
ERR
L =ERR

Produit I'exposant de la valeur d'une expression numeéeri-
que !

EXP { < exprassion numerigue =)

E=EXP (1) :

Produit la partie entigre d'une expression numerigue
Fix { < expression numérique =)
A = FIX (B}

Spécifie un caractére défini par I'utilisateur,

FONT$ (<code de caractere>)=""<variable;>,..,
<variableg>"

FONTS (128) = "'56,56,16,124, 144 40 68,132"

Donne la zone inutilisée de la memoire en nombre
d'octets.

FRE (< expression >}

PRINT FRE (A%)

Produit une chaine représentant la valeur hexadecimale
d’'une exprassion numerique.

HEXS (< expression numerique =)

PRINT HEXE (255)

Produit e caractére de la touche frappée
INKEY
AL = INKEYS

Produit une donnée d'un fichier ou d'une adresse de port.
INP ( # < désignation de fichier =)

INP ( < adresse de port>)

A =INP (&HB4)

Recherche la présence de la chaine 2 dans la chaine 1, et
g'il la trouve, produit sa position.

INSTR ([ =expression numerique = ]
< chaing 2>

N = INSTR (B, "N")

<chaine 1>,




INT

Fonction: Produit I'entier le plus grand inférieur a une expression
numerigue

Format: INT (< expression numérique >)

Exemple: A=INT (B)

KEY$

Fonction: Produit le contenu d'une touche définie par I'utilisateur.

Format: KEY$ (<numéro de touche=)="''<expression en
chaine >

Exemple: KEYS (3)="RUNRUN"" 4+ CHR$(13)

LEFTS

Fonction: Produit une chaine constituée des caractéres extrémes
gauches d'une chaine.

Formal: LEFTE (<chaine>, <longueur=)

Exemple: PRINT LEFTS (“CANON'', 3)

LEN

Fonction: Produit la longueur d'une chaine

Format: LEN (<chaine>)

Exemple: N=LEN (A%)

LOG

Fonction: Produit le logarithme naturel d'une expression numeérigue

Format: LOG (<expression =)

Exemple: A=L0OG (B)

MID$

Fonction: Produit une chaine composée du nombre de caractéres
specifie d'une chaine,

Format: MIDE {<chaine >, <expression 1= [,<expression 2]

Exemple: A =MIDS (BF.3.2)

PEEK

Fonction: Produit le contenu de la mémoire.

Format: PEEK({<addresse>)

Exemple: A=PEEK {&H0)

POINT

Fonction: Vérifie la présence d'un point

Format: FOINT [STEP] (< coordonnée x>, < coordonnée y =)

Exemple: A=POINT (110,10}

POS

Fonction: FProduit la position horizontale du curseur,

Format: POS (< expression >)

Exemple: X =POS (0)

RIGHTS

Fonction: Produit une chaine composeée du nombre spécifié de
caracteres extremes droits d'une chaine.

Formatl: RIGHTS (<chaine>, <lLongueur>)

Exemple: PRINT RIGHTS ("CANON'"", 3)

RND

Fonction: Produit des nombres aléatoires

Format: BND (<expression numeérique =)

Exemple: A=RND (1)

SCREEN

Fonction: Produit le code d'un caractére affiché sur I'écran,

Format: SCREEN [ <position harizontale =, < position verticale >

Exemple: PRINT SCREEN (.Y}

SNG

Fonction:
Format:
Exemple:

SIN

Fonction:

Format:
Exemple:

SNS

Fonction:
Format:
Exemple:

SQR

Fonction:
Format:
Exemple:

STARTS

Fonction:
Format:

Exemple:

STICK

Fonction:
Format:
Exemple:

STR$

Fonction:
Format:
Exemple:

STRIG

Fonction:

Format:
Exemple:

- Fonctions

Produit la valeur d'une expression numérique
SGN { < expression numérique =)
PRINT SGN(— 1.2}

Produit la valeur du sinus d'une expression numérigue en
radians.

SIN { < expression numeérique > )

A= GINGE . 1415826535808/3)

Introduit une donnée d'un dispositif d’entrée
SNS (# <numéro de fichier > |, < expression>])
A =8NS #1, &HFF)

Produit la racine carrée d'une expression numerique
SQR (< expression numeérique >
A = SQR(2)

Definit un programme comme programme de départ.
STARTS =| 4+ |< expression en chaine >
STARTE = "RUN" + CHR%{13)

Froduit I'état du curseur,
STICK { < expression >
A = STICK(D)

Produit une chaine représentant une valeur numeérigue.
STRE (< expression numérigue = )
A% = STR$(123)

Froduit 'etat de la barre d'espacement et de la touche
définie par 'utilisateur n®6.

STRIG { < expression >)

A= STRIG(D)

STRINGS

Fonction:
Format:

Exemple:

TAB

Fonction:
Format:
Exemple:

TAN

Fonction:

Format:
Exemple:

TIMES

Fonction:
Format:
Exemple:

FProduit une chaine de longueur spécifiée
STRINGS (< expression numeérique, = |

< expression en chaine > y

< @xpression en chaine, >
PRINT STRINGS (5,A")

Fixe un tabulateur
TAE (< expression numérique =)
PRINT TAB({BY. "CANON"

Produit la valeur de la tangente d'une expression numéri-
gue en radians

TAN (< expression numérigue =)

A=TAN (3.1415926535898)

Hegle les heures, minutes et secondes de |'horloge.
TIMES = "[ < heures > [[ <minutes = || < secondes >
TIMES = “23:53.25"



TKEY

Fonction:
Format:
Exemple:

USR

Produit I'état d'une touche
TKEY (< chaine =)
A=TKEY ("A")

Fonction: Appelle un sous-programme en langage machine.
Format: |USRH (< adresse de départ>, <argument>)

Exemple: A= USR (&HOCO0, B)

VAL

Fonction: Produit la valeur numérigue d'une expression en chaine,
Format: VAL (<expression en chaine =)

Exemple: A=VAL (""123")

VARPTR

Fonction: Produit 'adresse d'une variable stockee,

Format:

VARPTR (< variable >

Exemple: A=VARFTR (B)
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m""' Signification - Format * Fonction
IN'T'.&USAT'GN TGTALE La plurre est evée du paper puis rame-
.A. née au coin gauche. Ca paint devient 'anging, @t e XO7-BASIC retrouve le moda
Fe:tte
E GHANGEMENT D‘E GDULEUH G n = 0o nair, 1 bley, 2 verf,
3. _rouge) Choisit la plume de | imprimante selon le code de couleur.
D TRACER Ky, Yyp--%a, ye A partic de la position acluelle de la plume,
dies Iraits sane tracds en relian successhement les points specilifes
F RETOUR A LA LIGNE Le retour du chariot et Uinterligne ne
sont executés que lorsque rotation alpha (O est O
H RETOUR A L'ORIGINE La pume est levée du papier e
ramenée 4 l'origine,
| INITIALISATION Lz position actuelle de la plume est prise
comme 'origine,
J TRACE RELATIF Jrx, v, s, fys & partic de la position actuele de
la plume, des fraits sont successivement (Taces a partir d'un point: relatif (xn, yn)
L TYPE DE TRAIT Lp{p=0-15) Spécifie le pas des trails pointil
lés: 0 = trait plein, 1-15 traits pointillés
M | DEPLACEMENT M x vy La plume est levie et déplacée a ix, y)
IMPRESSION P c,c,c,.C, (n<256) Imprime des caractéres
P
pendant le mode graphigue.
| Q ROTATION ALPHA @n (n-9-3 Changement de I'angle des
caracteras.
R DEPLACEMENT RELATIF r ~x /Ay Déplace la plume de
(%, Ay) a partir de la position actuelle r.lPIEI plume.
S FIXATION DU FORMAT 5n(n=0-15) Changement du far-
= mat de caracleres.

|
m:ﬂ Signification g g 1er paramétre 2&me paramétre
EDN i Censola (5
KBD: Clasio 1
CDM' EiS séne [-li'\:|||£.“.:;"l‘-l"|iji-'|.l' :':::.I“m 3 Mode ACTA A |I
: tHE-2 : Walenr e il B
D ".:'.‘1|r"l de défaut: 4800 | T T
Cadenpe de [ransiris At APTE A
OPT: Coalplenr apligus i sion: 1002400 'li' AL ! £ !
: Vaieur de défsul, B
Valaur fe defaat, 1200 3
. Imprimants
GPH graphigue
LPT: Frnarirmante de
X pe Cenironics
_ I primania ; e
PHT BT 00 e, fise
CASI :-.r”,:: f-,l-._;:l;:l 1200 Daud, e Mods: B, fixe
] I:\. i L} ] -l :'.. I} L IR e e
CAED g::?: TL:J o a 1260 baud, Txe Wode B, ha
AeEIFRL & Cassale
: 20Ra pour ’r-?r'iﬂr'_-. DirpanaEian Type de darmde . A7
HAM' ar Ak reriore a actels Yaleur de délaul:B




sl 5 3| & e 2 3

decima Eafl B aecmale|f3E| 3 decimue|E4E| ¥ Gecimaie|E35| 8
cimala H_Eg E EEE é cCimale Eﬁﬁ & 1A f?§ ;"_'.i.
128 B0 | @1 180 |A0| 4 3 POl ET 2 FEAG
128 | 81| ¢ el - Akl e 193 [C1| -+ 225 |E1| &
130 | B2 | ] 162 | A2 T (84 (€2 | 226 1 E2i
131 83 @ 163 | A3 | LTS e 96 % O G G . T
i32 | Ba | €51 1Bd LAal . 196 (Ci| F eag (ES T
133 | 85| @ tha AL + 1ar 165 = eeg B3 g
134 | 86 A 166 | A6, = 198 | Col =1 230 | E§l N
| 35 v A 167 |-AT| 7 99 Loy 2 L ER R
136 | BB | a 168 | AR| 1 200 | Ca| % 232 |Es| T
t37 89 ' A 169 (A4 201 Ce| ~ 233 (E% E
138 | 8A| a | 170 |AA| = | 202 |cAl 5| 238 'EA 1
139 | 8B| & {21 AR # 203 (CB| E| 235 |EB| O
40 | 8C) & | 172 |AC| ~ | 204 |cc| 2| 236 |EC| 2
(41 8D a 173 | AD| = 205 | Ch = 231 | ED| &
142 | BE| | |74 LAE | -3 206 | CE| | 238 |EE| ¥
143 | 8F 1 175 |.AF | 20l |CF | = | 239" |EF| &
144 | 90| | 176 | B0 208 | pO! 3 240 | Fo, £
|45 |91 1} |77 Bl T 209 33 B W S 241 Fll &
13 g% 1 118 | B2 o e | D2 o 242 |Fi| B
147 | 93| U 179 | B3| » 211 (3| * 283 LFil »
148 | 94| 10 180 | B4 =1 212 | b4l 1 288 'l 2
143 1951 4| &) |B5{# | H3F 1Dl 2t s |lEEl ow
150 | 96| 1 182 |B6| & | 214 |De| 3| 286 | Fs| o
tal 197 9| 83 |B7| % | 215 |p:| 51 241 |Fr] =
|52 98| E |84 | B&| # 216 | DE| 1) 248 |(F&| T
153 | 99| & 185 | BY| & | 217 |DY9| n| 249 |Fuol| ¢
154 | 9A| & 86 | BA| = 218 (DAl & | 250 | FA| %
|85 | 9B | e 187 BB+ | 219 |DB| o] 281 |FB| w
5% | 9C| 8 188 | BC| = ced |BL Y 282 [ FC| ¥
157 19D O 189 Byl & 221 by | = 253 | FD| &
158 | 9E| 6 | 190 |BE| 4« | 222 DE| - | 254 |FE ¢
159 | 9F| © 191 | BF | Ze¢d |DE[ @ 255 FF| £

B Code Furft_:tinn
CHH_$‘ (8) BS (retour d'un c'aractére}
GHHf‘ﬁ (10) LF (interlt‘gn&[

. CHRS (11) | LU {alignement_} d
CHRS (13) - CR (retour chariot) \

| CHRS$ (17) DC1 (mode texte)

| CHRS (18) DC2 (mode graphique)

Mode |[A B C D E F G H Opération

EF 190803 F 3 4 Parité 1= par 0 = impair
PENO0-8 T 3800 ) 4 Parité 1 = valide 0 = invalide
GEL 10 1 0 1 0 1 0 1 |lengusue o o o

de bits

as

~§ Touche
3 Fonction correspondante
0 | Chaine nulle
s g o
1 L=k |
2 | Retourne au haut du mot précédent CTAL| + (B
3 | Arréte 'exécution ET—F?L—_, + | ¢ BAEAK
4 leTaL! + [b]
5 | Efface la ligne suivante CTAL, + £
6 | va au haut gu mat suivant (ETAL] + [F]
7 | Produit un sen par le haut-parleur CTAL| + [G]
8 | Efface le caractére précédent (CTRL] + [H
9 | Tabulateur leTRL] + [1
10| interligne CTAL| + 4]
11 | Rameéne ie curseur 4 I'origine ._t_“,_TR::_'i + K| [HOME]
- Il . r : . f "
12 E;f{.?;;eec an et ramene le curseur 3 !L‘THL._ + L] [6LR
13 | Retour du chariot et entrée d'une ligne leTac] + [m,  Serumw
14 CTRL, + N|
15 CTRL| + |0
16 | Efface tout ce aui suit le curseur, [CTAL] + [P
17 letal! + o]
18 | intreduit un espace. fETH_l_:__ * 'Fi'_| l iHS__i
19 Arréte temporairement |'exécution d'un |IE'TFIL.I THET
Brdre ou prograrmme ; =
20 [eTRL] + [T]
Efface la ligne ou se trouve le curseur, | - -,
21 bt o . . (6TRL] + [u
et ramene celui-ci au débul de |a ligne, | L—= -
Efface le caractiére & |'endroil du cur- —r—— . ~—ry
22 SEUr GTAL| + |V !_D.EL..
23 [CTRL] + (w]
Déplace | rseur vers la fin de la
24 “qenr::a @ G T VBrS i de ,L!TFl:__| i |K
25 CTAL| + [¥]
26 [CTAL] + [2]
27
eplace le curseur d'un rang vers i3 -
28 W p curseur d'u i ve L"]
droite v
Deéplace le S8 'un ran s la —=
2G pla Curseur d un rang vers i“']
gauche
*place | rseur d une ligne vers le ==
30 Dep € curseut d'une ligne |l].
Fraut -
Deplace le curseur d'une ligne vers |a -
39 ola 5€ & lig .'.I




Tableau des messages
d’erreur

Division par zero

Lina ||||| |1.rll| SE Bracllds

Canon

Mode de flchu:-:r :m:urrea:t

_|_'_I al Fle ) d if lchiar de struciure Incorrec e |

Indir.:e incorrect |

I'r| ition o un indice de H iR ;|I||| [ =
Pnursurte mpussnhle

| cution du prog JI e IIr et ¢ a5 elre reprise
' D'Eflnl!lﬂrl E'l1 dﬂUb'E Un tableau ou une fonction de

e par | Ut r a ete II fin d deunx T st s,

.‘Appel d’une functu}n mterdlté'___— OHDI NATEUR IND'V I DUE L

Une instruchon ou uneg lonchion a efe appalep .|'||T::j|I'I'E::::[E-r'r'||=_!r'|1

Mﬂde dil"E‘ﬂt in‘tE[dit Loe anstruchion ast ntrodunte an
_'II e direct alars que cela ast Ir'||l_'."-;'JIT

Erreur de diSPHEIﬁf E.I’S

Ling erreur se pr Dy III » de sortie ou d'entree d'un dispositil

27 UETUHIEmEnt ll'ItEfdlt ntalive de déroulement

ciract d un hetier dond e contenc i

L5 | LS ‘Chalne trop longue

Hilsation d'une chaina frop longue

23 |MO ‘DpErande manquaﬁt_

Af DEram ecessare a ele oubhe

24 |ME | Fichier memstant

er demande n'existe pas

'1 *NF HEiT sans FDH i | CARTE DE

|I|r|| F-' anaue

AN  LFERENCE

1 " e

19 ' NR Pas de HEEUME L'instruction r.I—._I__ ME manque dans
= | Un soUs-programme de fraite r||_'|'_r_a':'u.-_'--._1£_ ! BA
. oD DD““EES ma anﬂ“tEE Les devant etre SIC

25 pal II|I| A3 "l'ul:.... e S0nl pas 1||Jr|l

OM Memmre EpL.llSEE
' H meire insullisante

.‘ 0s F'Ian:e en EhﬂlﬁE EPUISEE

La place dans la chamea est insuflisanie

| oV Debmdement

Des valeurs numeanques sorter IL“ A gamme admis

'3 |RG | RETOUR sans GDSUB

| s truction RETURN es! exécutée avant | Iu fion GOSUB

Eﬂ Hw | HEEUME sans Errﬂr Llinstruction —-.|-_._..__|L1|: pol gxé

Sdns U arreur Se Solt proguie

L
SN ‘ rreur dE syntﬂxe

TR 5L ':_',‘.||'.-_-.:-

ST Fnrme -'.:Ie chame trop Enmplexe

Hilisation d'une forme de chaine {r COmple xe

™ Inadaptatmn de types

|| 0 un dariaite asl errone

UF Func:tmn d‘ullllsateur mdehme
Appeal ¢ ' lonciiar 'l 5 ale definie

UL Numem de ||gne IﬂdEfIF‘II

Wialal; de ligne esf spacifie de ma

: UE Etf&ur IﬂdEflntE

Il 3 produll ung erreur dont le code n'est pas specifie




